
 

 

 

 

 

Un mito GRIEGO para trabajar contra el bullying 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuaderno del ALUMNO 



 

1.- Responde oralmente a las siguientes preguntas. 

1. ¿Dónde empieza este mito? ¿Qué otros lugares aparecen en la historia? 

2. ¿Quién era Belerofonte? ¿Cómo se llamaba en realidad Belerofonte? ¿Por 

qué tiene este nombre? 

3. ¿Quién es Pegaso? ¿Cómo nació? 

4. ¿Cómo era Medusa? 

5. ¿Qué dios ayudó a Belerofonte? ¿Cómo le ayudo? 

6. ¿Cuántas batallas ganaron Belerofonte y Pegaso? ¿A quiénes? 

7. ¿Por qué se enfadó Zeus? ¿Cómo reaccionó? ¿Qué consecuencias tuvo su 

castigo? 

8. ¿Porque Zeus castigó a Belerofonte? ¿Cuál fue ese castigo? 

9. ¿Qué paso con Pegaso tras la caída de Belerofonte? 

10. ¿Qué agradecimiento dieron los dioses a Pegaso? 

 

2.- Indica si estas afirmaciones son verdaderas o falsas. 

1. Yóbates le preparo una trampa a Belerofonte. 

2. El ego de Belerofonte fue creciendo tras ganar cada batalla. 

3. Belerofonte le cortó la cabeza a Medusa. 

4. Belerofonte domó a Pegaso con unas bridas de oro. 

5. Los sólimos vencieron a Pegaso. 

6. Belerofonte fue premiado por Zeus debido a su comportamiento. 

7. El nombre original de Belerofonte es Hiponoo. 

8. Preto contó la verdad a Belerofonte. 

9. Zeus mando a una araña para que picara a Pegaso. 

10. Zeus nombró a Pegaso portador del rayo y del fuego. 

11. Agradecieron a Belerofonte con una constelación por su valentía y no-

bleza. 

12. A Pegaso le gustaba dejarse domar por la gente. 

13. Belerofonte era hijo de Zeus. 

14. Pegaso dejó caer a Belerofonte desde lo alto del Olimpo. 

15. Medusa convierte en árbol a todo el que la mira a los ojos. 

16. Pegaso era hijo de Perseo. 

17. Zeus hizo que un mosquito picara a Belerofonte. 

18. El ego de Belerofonte, fue creciendo y sus deseos eran cada vez más grandes. 

19. Teseo mató a Medusa. 

20. Zeus se enfada con Belerofonte por pedirle que lo hiciera inmortal. 

  



 

3.- Ordena cronológicamente estas afirmaciones. 

1. Atenea entrega a Belerofonte unas bridas de oro con las que domar a Pega-

so. 

2. Zeus manda un mosquito para que pique a Pegaso. 

3. El rey Yóbates no puede matar a Belerofonte. 

4. Belerofonte decide cabalgar a lomos de Pegaso hasta el monte Olimpo. 

5. Zeus, enfadado por aquella osadía, castiga Belerofonte. 

6. Zeus convierte a Pegaso en una constelación. 

7. Yóbates prepara a Belerofonte una trampa con un grupo de licios escogidos 

entre los más entrenados. 

8. Tras matar a Bélero, Hiponoo pasa a llamarse Belerofonte. 

9. Pegaso hace brotar agua allá donde pisa. 

10. Zeus nombra a Pegaso portador del trueno y del rayo. 

11. Belerofonte debe pagar por la muerte de Bélero y marcha a Tirinto. 

12. Perseo le corta la cabeza a medusa. 
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4.- Resuelve el siguiente juego de palabras cruzadas. 

1. ¿Cuál es el verdadero nombre de Belerofonte? 

2. ¿Cómo se llama la morada de los dioses? 

3. ¿De quién era el carro que conducía Pegaso? 

4. ¿A qué aguerridas guerreras vence Belerofonte? 

5. ¿De la cabeza de qué ser nació Pegaso? 

6. ¿En qué ciudad empieza el mito? 

7. ¿Qué diosa entregó a Belerofonte unas bridas para domar a Pegaso? 

8. ¿De qué material estaban hechas las bridas con las que Belerofonte domó 

a Pegaso? 

9. ¿En qué transformó Zeus a Pegaso? 

10. ¿Qué rey tramó la muerte de Belerofonte? 

 



 

5.- Responde a las preguntas y busca la respuesta en la sopa de letras. 

1. ¿Cuál es el nombre real de Belerofonte? 

2. ¿A quién cortaron la cabeza para que naciera Pegaso? 

3. ¿Quién es el padre de Belerofonte? 

4. ¿Quién tenía que domar a Pegaso? 

5. ¿A qué dios pidió Belerofonte ser inmortal? 

6. ¿Qué animal picó a Belerofonte? 

7. ¿A quién nombraron portador del rayo y del trueno? 

8. ¿Al final por quién fue rechazado Belerofonte? 

9. ¿De quién era el carro que tenía que conducir Pegaso? 

10. ¿En qué se convirtió Pegaso? 
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6.- Explica qué parte de las historia se representa en cada imagen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

7.- Dibuja un mapa de Grecia y localiza los diferentes lugares que aparecen en el mito. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.- Busca diferentes representaciones que del mito se hayan realizado a lo largo de la historia del arte. 

 

 

 

  



 

9.- ¿Qué habría pasado si Zeus hubiese accedido a los propósitos de Belerofonte? Inventa la historia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

10.- ¿Con qué personaje crees que te puedes sentir identificado? ¿Por qué? ¿Qué aspectos positivos sacas de él? 

¿Y negativos? 

 

 

 

 

 

 

11.- ¿Qué papel crees que desempeña Pegaso en este mito? ¿Y Belerofonte? 

 

 

 

 

 

 

12.- ¿Te has sentido en algún momento identificado con Belerofonte? Explícalo. 

 

 

 

 

 

 

13.- ¿Y con Pegaso? Explícalo. 

 

 

 

 

 

  



 

14.- ¿Y con algún otro personaje? ¿Con cuál? Explícalo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15.- ¿POR QUÉ NO VUELA PEGASO? 

Material: bolígrafos 

Tiempo: 15 minutos 

 

Divididos en grupos de cuatro, de uno en uno leeréis las respuestas a 

la pregunta 12. Todos reflexionaréis durante dos o tres minutos sobre qué os 

ha motivado a actuar de forma egoísta. Pasado el tiempo, pondréis vuestra 

reflexión en común con los demás: “Yo he/ habría actuado así, porque …”. 

A continuación, poniéndoos en la piel de la otra persona, en dos o 

tres minutos reflexionaréis sobre cómo os habríais sentido de haber sido la 

víctima. Seguidamente, de uno en uno lo iréis contando al grupo: “Yo me ha-

bría sentido…, porque … También me habría sentido….. porque …”. 

 

  



 

16.- PEGASO TIENE DERECHO a volar 

Material: bolígrafos 

Tiempo: 30 minutos 

 

Ahora, teniendo en cuenta que seguramente hayáis respondido a la pre-

gunta 13, individualmente deberéis identificar qué derechos creéis que te-

néis en vuestra familia, en vuestro grupo de amigos y en el colegio. A con-

tinuación, pondréis todo en común y deberéis destacar cinco de esos dere-

chos. 

Hecho esto, deberéis determinar qué cinco derechos principales creéis 

que tienen los miembros de vuestras familias, vuestros amigos, compañeros 

del colegio y sus profesores. 

Acabadas las dos partes, deberéis analizar cómo podréis aplicar a 

vuestra vida las conclusiones sacadas de esta dinámica. 

 

 

 

 

 



 

17.- PEGASO es una constelación 

Material: Papel continuo o cartulina, revistas, rotuladores, foto 

grande de Pegaso, tijeras y pegamento 

Tiempo: 30 minutos 

 

Os toca exponer al resto de la clase los cinco derechos principales 

que habéis pensado que tenéis en vuestro ambiente y los cinco que tienen las 

demás personas con las que convivís. De entre todos elegiréis siete de cada 

tipo. ¿Son los mismos derechos en cada grupo? 

Con esto elaboraréis un mural o un collage donde recogeréis las con-

clusiones a las que habéis llegado y lo expondréis en un lugar visible de la 

clase o del colegio. 

  



 

Tras hacer la actividad, indica tu grado de consecución de los si-

guientes criterios, siendo 0 nada y 5 mucho. 

C R I T E R I O S  0 1 2 3 4 5 

1. ¿Soy capaz de seguir con atención y re-
tentiva los mensajes orales (vídeo, 
instrucciones, …)? 

      

2. ¿He conseguido responde correctamente a 
las preguntas formuladas? 

      

3. ¿He sido capaz de expresar con conci-
sión la respuesta a una pregunta? 

      

4. ¿Me esfuerzo por contar y estructurar 
una historia coherente o escribo lo 
primero que se me ocurre? 

      

5. ¿He sido capaz de hablar y escuchar or-
denadamente y en un tono apropiado con 
los miembros de mi grupo? 

      

6. ¿Respeto y valoro las ideas de mis com-
pañeros? 

      

7. ¿Intervengo y aporto ideas y sugeren-
cias coherentes? 

      

8. ¿He comprendido la importancia del mito 
griego como fuente de adquisición de 
valores y comportamientos para la vida? 

      

9. ¿Soy capaz de comunicar a otros los va-
lores aprendidos con este mito? 

      

10. ¿Tengo ahora el coraje de denunciar 
cualquier situación de acoso que vea en 
mi ambiente? 

      

11. ¿Sabría solucionar yo mismo una situa-
ción de acoso o abuso que presencie o 
conozca? 

      

12. ¿He intentado buscar cómo aplicar estos 
valores en mi vida y en mi ambiente? 

      

 


